Regelwerk 2008/2009

Einleitung und Beschreibung des Cup’s:

Der HochpustertalCUP wurde am 19.08.2002 von den drei HockeymannschafBsile Séhne
Welsberg®, ,White Socks Toblach" und , The Bulls d&€ Gsiesertal” ins Leben gerufen. Im Sommer
2006 wurde beschlossen den HochpustértaP in PuschtraCUP umzubenennen.

Das Turnier wird entsprechend dem gegenstandiggelRerk abgehalten. Soweit nicht ausdriicklich
anders angegeben, gelten fir all jene Punkte, idiet in diesem Regelwerk angegeben sind, die
Regeln des internationalen Eissportverbandes.

Turnierleitung

Der AHC Hochpustertal ist der Organisator des PuadBUPS. Dieser wird alle 3 Jahre neu gewahlt
(siehe dazu Satzung des AHC Hochpustertal vom (20089).

Fur die gerechte Turnierleitung wird das Bestimnakagnitee eingesetzt.

Dieses Komitee verwaltet das gegenstandige Redelwerd kontrolliert die eingereichten
Spielerlisten. Zudem arbeitet dieses Komitee ddeligdender aus und lberwacht den Puschtra Cup
in seinen Belangen. Dieses Komitee setzt sich augipjem Mannschaftsvertreter (und einem
Stellvertreter der ihn bei seiner Abwesenheit etetn kann) einer jeder teilnehmender Mannschaft,
dem Schiedsrichtervorstand, dem Prasident und Yésgent des AHC Hochpustertal zusammen. Die
Mannschaftsvertreter bleiben fir ein Jahr im Komitend missen auf dem Anmeldungsformular
angegeben werden.

Beschlussfahig ist das Komitee bei einer Anwesdénbai 50%. Ein Beschluss ist mit einer 2/3
Mehrheit der Anwesenden giiltig.

Es sind alle Freizeitmannschaften teilnahmeberggisofern sie
- alle Punkte des Regelwerkes einhalten;
- innerhalb der jeweils jahrlichen angegebenen Tezraim die Teilnahme an der Meisterschaft
ansuchen;
- allen den vergangenen Jahren verhangten Strafen Awflagen voll nachgekommen sind;
Die Turnierleitung behalt sich das Recht einzelnanhschaften oder Spieler aus disziplinaren
Grinden, jederzeit, aus dem Turnier auszuschlieRen.

Einschreibung — Anmeldung

Fur die Teilnahme am PuschttdP missen die vorhergesehenen VordrickeAvimeldeformular,
Spielerliste und Einverstandniserklarung wahrheitsgetreu ausgefiillt werden und vom rechigel3
Vertreter des Vereines unterzeichnet sein.
* Anmeldeformular: Das Anmeldeformular muss mit derhergesehenen Vordruck zum
angegebenen Termin bei der Turnierleitung gelgen werden.



 Spielerliste: Die Spielerliste muss auf dem vogesehenen Vordruck
wahrheitsgetreu ausgefillt werden. Sie enthalt:

Name und Vorname der Spieler, das Geburtsdatum ded
Eishockeysportlicher Lebenslauf (fir die Kontrollbei der
Mannschaftsfuhrersitzung);

Die Spielerliste muss bis spatestérisiOdes betreffenden Jahres der
Turnierleitung abgegeben werden. Auf der Spielerlikénnen
hochstens 27 Spieler (inklusiv Torma&nner) aufgksterden.

Ab diesem Datum(01.10.) kébnnen keine weiteren Spieler mehr
nachgetragen werden.

* Einverstandniserklarung: Die Einverstandniserkigrmnuss mit dem vorhergesehenen
Vordruck zum angegebenen Termin bei der Turnienej abgegeben
werden.

AuBBerdem muss jede Mannschaft flr alle Spieler viiehergesehenen Spielerausweise (bei der
Turnierleitung erhdltlich) wahrheitsgetreu ausfiilland gleichzeitig mit der Spielerliste bei der
Turnierleitung abgeben. Um die Echtheit der Sp@lsweise zu garantieren muss jeweils die Kopie
der Identitatskarte beigelegt werden.

Teilnahmegebihren

Die Teilnahmegebihren fir den Pusch@&P werden jedes Jahr neu berechnet. Die HOhe des
Betrages wird auf dem Anmeldeformular genannt unganbis spéatesterid .09, des betreffenden
Jahres, bei der Turnierleitung eingezahlt werden.

Spielberechtigte Spieler

Spielberechtigt sind:

Spieler von hdheren Ligen dirfen nur in einer beger Anzahl Teilnehmen. Um dies so einfach als
mdglich zu veranschaulichen werden diese nach Baonkewertet. Insgesamt dirfen héchstens 5
Punkte erreicht werden. (Fir die ordentliche Duibinfing der Meisterschaft werden Spielberichte der
anderen Ligen nachkontrolliert)

Liga Status Wertigkeit |
Serie A: Aktiv: keiner
Nicht aktiv: Dirfen teilnehmen wenn sie nachweisen kdnnen, slaseit 3
10 Jahren kein Meisterschaftsspiel dieser Klasstritien
haben.
Serie B: Aktiv: keiner
Nicht aktiv: Dirfen teilnehmen wenn sie nachweisen kénnen, slaseit 2
10 Jahren kein Meisterschaftsspiel dieser Klasstritien
haben.
Serie C: Aktiv: keiner
Nicht aktiv: Durfen teilnehmen, z&hlen jedoch 2 Punkte wenndsie 2

Vorsaison noch an der genannten Meisterschaft
teilgenommen haben.
Wenn seid der Teilnahme an der genannten Meistdtseha 1
5 Saisonervergangen sind zéhlt dieser Spieler 1 Punkt.
Spieler die mehr als 5aisonerkein Meisterschaftsspiel in
der Serie C bestritten haben werden nicht als Serigpieler 0
eingestuft.




Juniorenspieler: | Aktiv: keiner
Nicht aktiv: Durfen teilnehmen, z&hlen jedoch 2 Punkte wenndsie 2
Vorsaison noch an der genannten Meisterschaft
teilgenommen haben.
Wenn seit der Teilnahme an der genannten Meistdiseta 1
Jahre vergangen sind zahlt dieser Spieler 1 Punkt.
Juniorenspieler die in ihrer Laufbahn bis U-20 pieke der 3
Serie A eingesetzt worden sind dirfen teilnehmehnlerd)
jedoch 3 Punkte. Zudem miissen diese 3 Jahre atxgese
haben
Juniorenspieler die in ihrer Laufbahn bis U-20 piek der 2
Serie B eingesetzt worden sind dirfen teilnehmemend
jedoch 2 Punkte. Zudem miissen diese 3 Jahre ategese
haben.

Spieler die mehr als 5 Jahre kein Meisterschafbspider
U-20 bzw. U-18 bestritten haben werden nicht |als
Juniorenspieler eingestuft.
U-16 Spieler, die bei einer Jugendmannschaft aaiedes| 0,5
Hochpustertal Cup gespielt haben, belasten |das
Mannschaftspunkte Konto fiir eine Saison mit 0,5Kin
Ein Jugendspieler, der nur Puschtra Cup Junior gkdpit,
erhalt die Mdglichkeit eine  Saison in  einer
Jugendmannschaft aul3erhalb des Puschtra Cups e@arsp
Damit ermdglicht der Puschtra Cup diesen Jugenkspi
ihre Fahigkeiten in einer hoheren Klasse unter Bewe
stellen. Sollte der Jugendspieler in der daraufeiotien
Saison in den Puschtra Cup zurtick kehren wollekaso er
ohne Belastung des Mannschaftspunkte Konto wiedern a
Puschtra Cup teilnehmen.

1%

Auslander: Aktiv: keiner

Nicht aktiv: Der Einsatz von Spielern aus dem Ausland ist grumtist
nicht erlaubt. Sollte ein Ausléander hier in Studtdauerhaft
ansassig sein, oder einen fixen Arbeitsvertrag edan
kénnen, kann das Komitee (ber die Spielerlaubnis

diskutieren

Frauen: dirfen teilnehmen

Alle Spieler die an irgendeinem anderen Freizeitilmehmen, dirfen auch parallel beim Puschtra
CUP teilnehmen.

Torméanner die gleichzeitig oder friher in einer éa@m Liga wie Serie A, B oder C teilgenommen
haben, kénnen im Puschtra Cup als Feldspieler s@tgewerden. Sie zahlen dabei keinen Punkt

Jeder Spieler darf nur mit der Mannschaft spiel@rdar er angemeldet ist.
Das Mindestalter fur die Teilnahme betragt 16 Jalirér die Minderjahrigen braucht es die
Einwilligung (Unterschrift) der Eltern. Der Prasideder Mannschaft des minderjahrigen Spielers

verpflichtet sich diese Einwilligung einzuholen upei der Abgabe der Spielerliste beizulegen.

Eine Woche nach Abgabe der Spielerlisten werdegeinehmigten Listen verdéffentlicht.

Kaution



Die jahrlich festgelegte Kaution muss zusammen deit Anmeldegebihr, bei der Turnierleitung
eingezahlt werden. Die Kaution betragt 250,00 EDie.falligen Strafen wahrend der Saison, werden
automatisch von der Kaution abgebucht.

Spielregeln

- Spielmodus bei 4-7 angemeldeten Mannschaften:
Einfache Hin- + Riickrunde
Die besten 4 Mannschaften bestreiten das PLAY ORHE €ir die restlichen 2
Mannschaften endet die Saison.
PLAY OFF 1-4
2-3
(2 Siege notwendig; 3 Spiele Hin und Rickrunde)
Finaltag (Kleines und grof3es Finale)

- Spielmodus bei 8-9 angemeldeten Mannschaften:
Einfache Vorrunde
Nach der Vorrunde scheidet der 9platzierte aus.digirestlichen 8 Mannschaften folgt
die Zwischenrunde. Diese 8 Mannschaften werdew#i Gruppen aufgeteilt:
Gruppe A: 1., 3., 5., und 7. Platzierte.
Gruppe B: 2., 4., 6., und 8. Platzierte.
Die gesammelten Punkte von der Vorrunde werdenitgedrin der Zwischenrunde spielt
wiederum jeder gegeneinander (einfache Runde). Médchluss dieser Zwischenrunde
gualifizieren sich jeweils der 1. und 2. Platzigegder Gruppe fir das Play Off. Fur die
restlichen vier Mannschaften endet die Saison.
Im PLAY OFF spielen dann:
1. Gruppe A - 2. Gruppe B
1. Gruppe B - 2. Gruppe A
(2 Siege notwendig; 3 Spiele Hin und Rickrunde)
Finaltag (Kleines und grof3es Finale)

Das Heimrecht in der Vorrunde wird verlost. In dsvischenrunde werden den zwei erst
Platzierten zwei Spiele mit Heimrecht zugeordnetl lem 3. und 4. Platzierten ein
Heimrecht zugeteilt.

- Spielmodus bei 10 und mehr Mannschaften:
Es erfolgt eine Aufteilung in 2 Gruppen, wobei diefteilung gemal Platzierung aus der
Vorrunde des Vorjahres zugrunde gelegt wird. Neémgg werden automatisch der 2.
Gruppe zugeordnet. Bei ungerader Anzahl der temegiden Mannschaften werden der 1.
Gruppe die Mehrzahl zugeordnet.

- Spieldauer:
Die Spieldauer betragt 3 x20 Minuten (gestoppt)
Bei einem Unentschieden folgt ,Overtime* 5+5 Minutewenn bis dahin keine
Entscheidung féllt folgt das ,Penalty-Schiessen®.

- Play Off



Die Termine des Play OFF's bestimmt die Turnieulejl. Die Termine werden spéatestens
3 Tage nach dem letzten Meisterschaftsspiel belgageben.

- Punktevergabe:
3 Punkte bei Sieg
2 Punkte nach Sieg im ,Overtime*
1 Punkt nach verlorenem ,Overtime*

- Platzierung bei Punktegleichheit:
Bei Punktegleichheit werden folgende Kriterien Ingezogen:
1. Direkte Begegnung,
2. Tordifferenz in direkten Begegnungen,
3. Tordifferenz allgemein,
4. Losentscheid.

- Spielberichte:
Die Heimmannschaft muss das Spielberichtformular\zerfiigung stellen. Die Vorlage
kann jede Mannschaft auf der Homepage des Puschiirés herunterladen.

- Spielerkontrollen:
Jede Mannschaft muss 15 Minuten vor Beginn desl&pidie Spielerliste mit den
Spielerausweisen, des Pusch@rdP, dem Schiedsrichter tGbergeben, der die Vollimacht
hat, diese zu kontrollieren. Bei Widerspriichen dolim Einsatz von nicht berechtigten
Spielern folgt die daflir vorgesehene Strafe.

- Ausristung:
Jeder Spieler ist verpflichtet eine Ausristungragen, die den Standard- Anspriichen des
internationalen Eishockeysportes entsprechen.
Die Gesichtsmaske der Tormanner muss so konste@art dass der Puck nicht durch das
Gitter dringen kann.
Jeder Spieler unter 25 Jahren (es zahlt nicht eédu@stag sondern immer der Jahrgang)
ist verpflichtet eine Vollvisier- Gesichtsmasketragen. Diese muss den Anspriichen des
internationalen Standards entsprechen. Beim niep¢lrechten Tragen der Ausristung
darf jener Spieler erst spielen sobald alle gefdetdeMalRnahmen des Schiedsrichters
erfillt sind.

- Zeitnehmung:
Die Heimmannschaft verpflichtet sich eine Persandié Zeithehmung und eine Person
fur das ausfillen des Spielberichtes zur Verfugmagstellen. Ansonsten wird das Spiel
vom Schiedsrichter nicht angepfiffen.

Schiedsrichter

Jedes Jahr werden zwei Schiedsrichter beauftragfTdenier nach dem Regelwerk zu ubernehmen
und Disziplinarmalinahmen zu treffen. Diese zweinginweitere Schiedsrichter im Auftrag des Cups



beauftragen Spiele zu pfeifen. Diese missen albredea zwei Verantwortlichen Schiedsrichtern der
Turnierleitung gemeldet werden.

Die Schiedsrichter haben die Aufgabe die RegelnRiegelwerkes umzusetzen. Die Schiedsrichter
informieren die jeweiligen Vereine bei der Manndtsféahrersitzung Uber die Vorgangsweise
wahrend der Saison. (wird auf Protokoll festgeletyd auf der Homepage hinterlegt).

Die Schiedsrichter werden jeweils von der Heimmaha#t bezahlt. Betrag30,00 €;Wird ein Spiel
nicht regelrecht abgesagt, muss diese Mannschaftliii Spesen des Schiedsrichters aufkommen.

Verantwortlicher Schiedsrichter: Karl Platter
Tel: 0474 479510
Handy: 347 8414676

Strafen

Schiedsgericht:
Das Schiedsgericht besteht aus den zwei verantelatl Schiedsrichtern. Bei eventuellen Streitfallen
entscheiden diese Uber die Richtigkeit des Falbes. Entscheidung der Schiedsrichter kann nicht

angefochten werden.

Strafen:
Matchstrafe Bei einer Matchstrafe folgt der sofggtiAusschluss 20,00 —
und die Sperre fur das nachste Meisterschaftsgpied0,00 €
Die Hohe der Geldstrafe variiert zwischen 20,00 -
50,00 € (Die Ho6he wird vom Schiedsgeri¢ht
bestimmt)
Disziplinarstrafe 10 Minuten Ausschluss 20,00
Ubermittlung Spielbericht Bei verspateter Ubermitty des Spielberichtgs 20,00 €
(siehe Resultate) folgt eine Geldstrafe von 20,00 €
Verspateter Spielbeginn Bei einem nicht begrindetarspatetem Beginp 50,00 €
eines Meisterschaftsspieles von mehr als 30 Minuten
endet das Spiel mit einer 0:5 Niederlage fur |die
verspatete Mannschaft und es folgt eine Geldstrafe.
Nichtantreten Zu einemBei Nichtantreten zu einem falligem Spiel ist ejnel00,00 €
Meisterschaftsspiel Strafe in Hohe von 100,00 € und die eventlell
falligen Schiedsrichterspesen, zu begleichen. |Die
Nichtantretende Mannschaft verliert das Spiel mit
5:0.
Verspatete Mitteilung Uber dieBei der nicht rechtzeitigen Mitteilung Uber die 50,00 €
Unspielbarkeit des Spielfeldes| Unspielbarkeit des Spielfeldes, verliert diese
Mannschaft 5:0 und muss eine Geldstrafe von 50,00
€ Dbegleichen und die eventuell falligen
Schiedsrichterspesen tibernehmen.
Nicht genigend anwesend®ei nicht genigend anwesenden Spielern, wer)iges0,00 €
Spieler als 6 + 1, verliert diese Mannschaft das Spiel5t
und muss eine Geldstrafe von 50,00 € begleichen|
Unfaires Verhalten der Fans Bei unfairem Verhalteler Fans kann der 25,00 €
Schiedsrichter eine Strafe von 25,00 € verhangen
Einsatz von nicht Beim Einsatz von nicht spielberechtigten Spieler250,00 €
spielberechtigten Spielern folgt der Ausschluss von der Meisterschaft und gine




Geldstrafe von 250,00 €
Bei nicht vorhanden sein des | Bei nicht vorhanden sein eines Zeitnehmers un@5,00 €
Zeitnehmers Spielbericht Schreiber, wird das Spiel ni¢ht
angepfiffen. Die dadurch entstehende Verhindenung
wird mit einer Geldstrafe von 25,00 € verrechnet.
Fehlen der Spielerausweise Sollte eine Mannschalie &Spielerausweise 10,00 €
vergessen haben, so wird das Spiel trotzdem
ausgetragen, sofern die  Mannschaft [(die
Personalausweise der Spieler vorlegen kann.

Spielabsage — Spielverschiebung

Sollte durch unglinstige Witterung oder durch hét@egvalt das austragen des Spieles nicht mdglich
sein, so muss die Heimmannschaft 4 Stunden voili®gien die gegnerische Mannschaft und den
Schiedsrichter informieren. Die einzige Ausnahme beginnender Regen oder Schneefall der
innerhalb dieser 4 Stunden einsetzen koénnte. Bedétschlag wird 1 Stunde abgewartet um die
Situation zu beobachten. In diesen beiden Falletschaidet der Schiedsrichter ob das Spiel
ausgetragen wird. Sollte durch einen dieser zwkeé s austragen des Spieles nicht moglich sein so
muss das Spiel innerhalb 7 Tage nachgeholt wer@#fichtig: das letzte Vorrundenspiel muss
innerhalb des vorgegebenen Termins abgehalten njerde

Sollte aufgrund einer dieser Grinde das Spiel hetsen werden, muss die Heimmannschaft einen
neuen Termin fUr das Spiel vorschlagen. SolltedeeiDefinierung des neuen Termins Uneinigkeiten
entstehen entscheidet die Turnierleitung Uber dgmih und den Ort des nachzutragenden Spieles.
Sollte ein Reserveplatz zum Spielen benutzt werdezgen Unspielbarkeit am eigenen, muss die
gegnerische Mannschaft und der Schiedsrichter sigéite zwei Stunde vorher informiert werden.
Anderwartige Verschiebungen sind wahrend der gesaivieisterschaft nicht erlaubt.

Ansonsten wird der Spielplan termingerecht eingehal

Der Schiedsrichter entscheidet, bei Anwesenheitjelgeiligen Kapiténe, Uber die Spielbarkeit des
Spielfeldes. Der Schiedsrichter tUbernimmt keineaviewortung fur eventuell entstehende Unfalle
oder Schaden.

Wichtig: Alle Entscheidungen die getroffen werdd€imiken nach dem Spiel von niemand angefochten
werden.

Resultate

Die Resultate missen spatestens 24 Stunden nacltgpiemaninfo@puschtracup.imittels E-Mail
oder FAX (auf Vordruck) Ubermittelt werden. Solé#e aus irgendeinem Grund nicht friher mdglich
sein, muss das Ergebnis mittels SMS an 349 1594@@amittelt werden.

Verschiedenes

Wir machen darauf aufmerksam, dass jeder Spieler @eigenem Risiko und Gefahr spielt. Jeder tragt
selbst die Verantwortung Uber eventuelle Fordernnfeeiter. Wir empfehlen, dass jeder Spieler sich
durch eine private Unfallversicherung absichert.

Weiters empfehlen wir jedem teilnehmenden Spieieh sler sportarztlichen Untersuchung zu

unterziehen.

Kontakte



HHO_CLPUS erla

PuschtraCUP
info@puschtracup.it
www.puschtracup.it

Tel: 349 1594725 oder Tel. 348 3547714

Fur Unfalle und Diebstahl haftet die Turnierleitung

nicht.



